IX., Etwas Mathe schadet nicht”
a) Operatoren

Fir welches awird der zwischen begi n und end stehende Programmcode ausgefiihrt? Beispiel e bitte auf der
Linie eintragen!

var a:integer;

if a > 10 then begin . . . end; //
if a >= 10 then begin . . . end; //
if a < 10 then begin . . . end; //
if a <= 10 then begin . . . end; //
if a <> 10 then begin . . . end; //
if a= 10 then begin . . . end; //

b) Einfache M athematik

ar=10; /I ____ inc(a); /1 __________
a:=1+1; // dec(a); // ____
a:=a+3; // a:=4-1;, [/ ____

a:=a+3; // a:=a*a; [/ ______
a:=al2; 1 a:.=trunc(a/d); //

¢) Rechnen mit strings?

var sl,s2:string;

sii="Hallo'; // ______ sz=Cao; 1/
sli=sl+s2; [/ ____ s2:=s1[1] ; /[ __________
s1:=s1+s2: M delete(s1,1,3); // _____
a:=length(sy); // del ete(sl,length(sl),1); //

Schreibe ein Programm mit einem but t on und einem | abel , der alle Operationen durchfihrt!
sl := 'Johann Bach'; Insert('S. ', s1, 8); { 'Johann S. Bach' }

sl:="Aber’'; s2:="hallo’; if sl<s2 then begin . . .end; //

if sl<>s2 then begin .. end; //

X. Mit eéinem Menli geht allesleichter!

Flige ein Menl aus den Standardkomponenten auf ein leeres Formular ein! Klicke den Eintrag doppelt. Jetzt
kannst du einen Meniieintrag erstellen! Erstelle den Eintrag Dat ei  und darunter den Eintrag But t on.  Andere
den Eintragin B&ut t on. Flge einen neuen Menteintrag hinzu, dessen capt i on nur ein Bindestrich ist.
Flige einen neuen Eintrag ein Ende, trage im Objektinspektor dasFeld checked auf true undwéhle
einen short cut aus Spielemit dem Menl etwas!



